Stundenvorbereitung
Unterrichtsfach: Computer
Thema: Vogelperspektive – Gestalten eines Klassenzimmers von oben

Lehrplanbezug: 

Einsicht in Anordnung, Nutzung und Ausgestaltung von Räumen erwerben;
Fördern des bewussten Planens, Erlebens und Herstellens

Grob- bzw. Unterrichtsziel: 

Die Schülerinnen und Schüler gestalten ihr Klassenzimmer aus der Vogelsicht im PAINT. 

Verlauf / Feinziele:

Die Schülerinnen und Schüler

· schalten den PC ein.

· öffnen das Programm PAINT und speichern das leere Dokument. (selbstständig regelmäßig zwischenspeichern!)
· formatieren die bemalbare Fläche in ungefährem Maßstab zum Klassenzimmer.

· gestalten Türen, Fenster, Heizkörper an der richtigen Position und in passender Relation zum Klassenzimmer.
· ordnen Tische, Sessel, Tafel, Kästen, etc in richtiger Anzahl und passender Größe an.

· verwenden dazu alle nötigen Funktionen (Rechteck, Linien, Kreise, Bögen, Farbfüller, Radierer, …)

· gestalten das Bild in passenden und der Realität entsprechenden Farben.

· speichern und drucken das fertige Bild.

· fahren den PC ordnungsgemäß herunter und denken daran, auch den Bildschirm abzuschalten.

Differenzierung:

Langsamere oder mit dem Programm nicht ganz so vertraute Schülerinnen und Schüler können es bei der Darstellung der Tische, Sessel, Tafel, … belassen.

Besonders schnelle Kinder können weitere Details (Blumentöpfe, Mistkübel, …) einbauen und selbst Farben mischen.

Material:

PC, Drucker, Programm: PAINT

